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PSA Groupe - UX Designer (stage)
OCT 2019 - FÉV 2020 | Shanghai, Chine  
Conception d'interfaces embarquées destinées à 
l'automobile, avec gestion d'un design system. En 
parallèle de travaux d'UX Research et de tests 
utilisateurs au sein d'une équipe UX de 15 personnes.

Onepoint - UX/UI Designer (stage)
MARS 2021 - ACTUELLEMENT | Paris, France  
Création ou refonte d'outils métiers et d'applications 
mobiles sous Figma, au sein d'une équipe 
pluridisciplinaire. Création et animation d'ateliers, 
gestion de projets variés en contact avec les utilisateurs.

Journey Maps, Card-sorting, Recherche 
UX et synthèse, Wireframing, Interaction 
Design, User Flow, User Interface, 
Prototypage, Usability Testing, User 
Experience, Visual Design.

Figma, Sketch, Principle, Zeplin, Maze, 
Invision, Adobe XD, Notion, Trello, Slack, 
Adobe Creative Suite.

École des Beaux-Arts durant 9 ans, art 
génératif, expositions et ateliers.

Design Thinking, Méthode Agile et 
Scrum, Atomic Design, Recherche 
utilisateur, Atomic Research.

Français - Langue maternelle
Anglais - Professionnel | TOEIC 815
Allemand - Bon | Goethe-Zertifikat B1
Chinois - Bases du mandarin

UX Screens, UI Kit, Design system, 
Components, Interfaces responsives, 
Mobile & Desktop, Prototype animé.

Wordpress, HTML5, CSS, Final Cut Pro, 
Procreate, Origami, Affinity. 

Volley-ball (niveau national), Football, 
Sports automobile, Jeux de stratégie, 
Jeu de Go.

Co-fondateur d’une startup de recyclage 
de mégots de cigarettes (@stopomegots).
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Master - Digital Design
2019 - 2021 | L’École de design Nantes Atlantique  
Apprentissage des méthodologies de cadrage de projet, 
gestion d'ateliers de co-conception, définition de 
roadmaps. Conception de projets digitaux, d'objets 
connectés et de design de service. 

Oréades - UX/UI Designer (stage)
SEPT - NOV 2018 | Nantes, France  
Réalisation de sites web et d'applications métiers sous 
Sketch en collaboration avec un product owner et une 
équipe de développeurs. Utilisation de la méthode agile 
pour l’ensemble des projets de l’agence.

Freelance - Product Designer
DEPUIS SEPT 2017 | France
Réalisation de projets digitaux dans le domaine de 
l'événementiel, du retail et de la santé connectée. 
Encadrement d’un workshop « Entrepreneurial » à l’IFP 
School Paris, en tant que consultant design. 

Bachelor - UX/UI Design
2016 - 2019 | L’École de design Nantes Atlantique  
Apprentissage des outils de conception d'interfaces et 
des méthodologies de recherche utilisateur au sein de 
travaux de groupe.
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